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  Pesan Pak Kapus

Hai, anak-anakku sayang. Salam merdeka!

Ini buku-buku hebat untuk kalian agar kalian semakin cinta
membaca. Berbagai tema yang dekat dengan dunia anak-anak
Indonesia disajikan secara menarik. Kalian akan menemukan
tokoh-tokoh cerita yang aktif bergerak, menjaga lingkungan,
memanfaatkan uang dengan bijak, serta menggunakan teknologi
informasi secara bertanggung jawab.

Buku-buku ini juga dilengkapi ilustrasi yang memukau.
Karena itu, cerita-cerita di dalam buku dapat menginspirasi
kalian untuk makin sering berkreasi dan berbuat kebaikan.

Selamat membaca!

Pak Kapus (Kepala Pusat Perbukuan)

Supriyatno, S.Pd., M.A
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Petunjuk Penggunaan Buku

Halo adik-adik! Buku ini memiliki tulisan awas di 

halaman kiri dan tulisan braille di halaman kanan. 

Buku ini juga dilengkapi dengan ilustrasi gambar 

timbul dan audio membaca nyaring. Kalian dapat 

memindai kode batang untuk mendengarkan 

ceritanya. Jangan ragu untuk meminta bantuan 

orang dewasa bila perlu, ya. Selamat membaca!
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,TIWI ADALAH ANAK PEREMPUAN 

 TUNADAKSA4

,DIA TIDAK MEMILIKI TANGAN KANAN4

,MESKIPUN BEGITU ,TIWI SUKA 

 MENGGAMBAR4 

,TIWI JUGA SUKA MEMBUAT PRAKARYA4

#A4 

,TIWI ADALAH ANAK PEREMPUAN 

 TUNADAKSA4

,DIA TIDAK MEMILIKI TANGAN KANAN4

,MESKIPUN BEGITU ,TIWI SUKA 

 MENGGAMBAR4 

,TIWI JUGA SUKA MEMBUAT PRAKARYA4

#A4 

,TIWI ADALAH ANAK PEREMPUAN 

 TUNADAKSA4

,DIA TIDAK MEMILIKI TANGAN KANAN4

,MESKIPUN BEGITU ,TIWI SUKA 

 MENGGAMBAR4 

,TIWI JUGA SUKA MEMBUAT PRAKARYA4

#A4 

Tiwi adalah anak perempuan tunadaksa.

Dia tidak memiliki tangan kanan.

Meskipun begitu Tiwi suka menggambar. 

Tiwi juga suka membuat prakarya.

1.



,TIWI BARU SELESAI MENGGAMBAR4

,TIK1 TIK1 TIK6

,HUJAN BELUM BERHENTI PAGI INI4

,TIWI JADI SEDIH4

,DIA TIDAK BISA BERMAIN DI LUAR 

 RUMAH4

#B4 

,TIWI BARU SELESAI MENGGAMBAR4

,TIK1 TIK1 TIK6

,HUJAN BELUM BERHENTI PAGI INI4

,TIWI JADI SEDIH4

,DIA TIDAK BISA BERMAIN DI LUAR 

 RUMAH4

#B4 

Tiwi baru selesai menggambar.

Tik, tik, tik!

Hujan belum berhenti pagi ini.

Tiwi jadi sedih.

Dia tidak bisa bermain di luar rumah.

2.



,APA YANG AKAN DILAKUKAN ,TIWI8

,TIWI MELIHAT ,MOCI TIDUR DI LAN   

 TAI4

,MOCI ITU KUCINGNYA4

,APAKAH SEBAIKNYA ,TIWI TIDUR JUGA8

,NAMUN1 INI MASIH PAGI4

#C4 

,APA YANG AKAN DILAKUKAN ,TIWI8

,TIWI MELIHAT ,MOCI TIDUR DI LAN   

 TAI4

,MOCI ITU KUCINGNYA4

,APAKAH SEBAIKNYA ,TIWI TIDUR JUGA8

,NAMUN1 INI MASIH PAGI4

#C4 

Apa yang akan dilakukan Tiwi?

Tiwi melihat Moci tidur di lantai.

Moci itu kucingnya.

Apakah sebaiknya Tiwi tidur juga?

Namun, ini masih pagi.

3.



,TRING1 TRING1 TRING6

,TIWI MELIHAT PONSEL ,IBU DI ATAS 

 MEJA4

,DIA TERSENYUM LEBAR4

,TIWI MEMINJAM PONSEL ,IBU SAJA4

,DIA INGIN MELANJUTKAN GIM ,PANEN 

 ,RAYA4

#D4 

,TRING1 TRING1 TRING6

,TIWI MELIHAT PONSEL ,IBU DI ATAS 

 MEJA4

,DIA TERSENYUM LEBAR4

,TIWI MEMINJAM PONSEL ,IBU SAJA4

,DIA INGIN MELANJUTKAN GIM ,PANEN 

 ,RAYA4

#D4 

Tring, tring, tring!

Tiwi melihat ponsel Ibu di atas meja.

Dia tersenyum lebar.

Tiwi meminjam ponsel Ibu saja.

Dia ingin melanjutkan gim Panen Raya.

4.



,SAYANG1 ,IBU TIDAK MEMBERI IZIN4

,JADWAL ,TIWI BERMAIN PONSEL 

 BUKAN SEKARANG4

,TIWI HARUS MENUNGGU4

,PUKUL SEPULUH IA BARU DAPAT BER   

 MAIN4

,IBU PUN MENYETELKAN ALARM4

#E4 

,SAYANG1 ,IBU TIDAK MEMBERI IZIN4

,JADWAL ,TIWI BERMAIN PONSEL 

 BUKAN SEKARANG4

,TIWI HARUS MENUNGGU4

,PUKUL SEPULUH IA BARU DAPAT BER   

 MAIN4

,IBU PUN MENYETELKAN ALARM4

#E4 

Sayang, Ibu tidak memberi izin.

Jadwal Tiwi bermain ponsel bukan sekarang.

Tiwi harus menunggu.

Pukul sepuluh ia baru dapat bermain.

Ibu pun menyetelkan alarm.

5.



,HUJAN MAKIN LEBAT4

,ALIRAN LISTRIK JUGA PADAM4

,TIWI BERMAIN BALOK SUSUN SAJA4

,MOCI JUGA IKUT BERMAIN4

#F4 

,HUJAN MAKIN LEBAT4

,ALIRAN LISTRIK JUGA PADAM4

,TIWI BERMAIN BALOK SUSUN SAJA4

,MOCI JUGA IKUT BERMAIN4

#F4 

Hujan makin lebat.

Aliran listrik juga padam.

Tiwi bermain balok susun saja.

Moci juga ikut bermain.

6.



,TRING6 ,TRING6 ,TRING6

,ALARM BERBUNYI4

,NAH1 ,TIWI KINI BISA BERMAIN 

 PONSEL4

,DIA TERSENYUM LEBAR4

,TIWI SEGERA BERLARI MENGAMBIL 

 PONSEL DI MEJA4

#G4 

,TRING6 ,TRING6 ,TRING6

,ALARM BERBUNYI4

,NAH1 ,TIWI KINI BISA BERMAIN 

 PONSEL4

,DIA TERSENYUM LEBAR4

,TIWI SEGERA BERLARI MENGAMBIL 

 PONSEL DI MEJA4

#G4 

Tring! Tring! Tring!

Alarm berbunyi.

Nah, Tiwi kini bisa bermain ponsel.

Dia tersenyum lebar.

Tiwi segera berlari mengambil ponsel di meja.

7.



,NAMUN1 PONSEL ,IBU DIPINJAM ,KAK  

 ,RANU4

,KAK ,RANU ADALAH KAKAK ,TIWI4

,DIA PERLU MENGERJAKAN TUGAS 

 SEKOLAH4

#H4 

,NAMUN1 PONSEL ,IBU DIPINJAM ,KAK  

 ,RANU4

,KAK ,RANU ADALAH KAKAK ,TIWI4

,DIA PERLU MENGERJAKAN TUGAS 

 SEKOLAH4

#H4 

Namun, ponsel Ibu dipinjam Kak Ranu.

Kak Ranu adalah kakak Tiwi.

Dia perlu mengerjakan tugas sekolah.

8.



,TIWI KEMBALI HARUS MENUNGGU4

,TIWI TIDAK SABAR4 ,WAJAHNYA CEM  

 BERUT4

,APA YANG AKAN DILAKUKANNYA8

,TIWI KEMBALI BERMAIN BALOK 

 SUSUN4

#I4 

,TIWI KEMBALI HARUS MENUNGGU4

,TIWI TIDAK SABAR4 ,WAJAHNYA CEM  

 BERUT4

,APA YANG AKAN DILAKUKANNYA8

,TIWI KEMBALI BERMAIN BALOK 

 SUSUN4

#I4 

Tiwi kembali harus menunggu.

Tiwi tidak sabar. Wajahnya cemberut.

Apa yang akan dilakukannya?

Tiwi kembali bermain balok susun.

9.



,KAK ,RANU SUDAH SELESAI4

,DIA MEMBERIKAN PONSEL KEPADA    

 ,TIWI4

,TIWI BERSORAK SENANG4

,SEKARANG ,TIWI BISA BERMAIN GIM4

#AJ4 

,KAK ,RANU SUDAH SELESAI4

,DIA MEMBERIKAN PONSEL KEPADA    

 ,TIWI4

,TIWI BERSORAK SENANG4

,SEKARANG ,TIWI BISA BERMAIN GIM4

#AJ4 

Kak Ranu sudah selesai.

Dia memberikan ponsel kepada Tiwi.

Tiwi bersorak senang.

Sekarang Tiwi bisa bermain gim.

10.



,TIWI BERMAIN GIM ,PANEN ,RAYA4

,TIWI BERSIMULASI MENANAM DI GIM  

 ITU4

,DIA JUGA BETERNAK4

,ASYIK1 ,TIWI PUNYA TANAMAN BARU4

,DIA BEGITU BERSEMANGAT BERMAIN 

 GIM4

#AA4 

,TIWI BERMAIN GIM ,PANEN ,RAYA4

,TIWI BERSIMULASI MENANAM DI GIM  

 ITU4

,DIA JUGA BETERNAK4

,ASYIK1 ,TIWI PUNYA TANAMAN BARU4

,DIA BEGITU BERSEMANGAT BERMAIN 

 GIM4

#AA4 

Tiwi bermain gim Panen Raya.

Tiwi bersimulasi menanam di gim itu.

Dia juga beternak.

Asyik, Tiwi punya tanaman baru.

Dia begitu bersemangat bermain gim.

11.



,TIBA-TIBA'''

,TUT6 ,TUT6

,OH1 TIDAK6

,TIWI BERTERIAK KECEWA4

,BATERAI PONSEL HAMPIR HABIS4

#AB4 

,TIBA-TIBA'''

,TUT6 ,TUT6

,OH1 TIDAK6

,TIWI BERTERIAK KECEWA4

,BATERAI PONSEL HAMPIR HABIS4

#AB4 

Tiba-tiba....

Tut! Tut!

Oh, tidak!

Tiwi berteriak kecewa.

Baterai ponsel hampir habis.

12.



,TIWI TIDAK BISA BERMAIN GIM4

,PONSEL KEHABISAN DAYA BATERAI4

,TIWI MULAI MENANGIS4

,DIA PUN BERBARING DI LANTAI BER  

 SAMA ,MOCI4

,SEBAIKNYA ,TIWI MAIN APA LAGI YA8

#AC4 

,TIWI TIDAK BISA BERMAIN GIM4

,PONSEL KEHABISAN DAYA BATERAI4

,TIWI MULAI MENANGIS4

,DIA PUN BERBARING DI LANTAI BER  

 SAMA ,MOCI4

,SEBAIKNYA ,TIWI MAIN APA LAGI YA8

#AC4 

Tiwi tidak bisa bermain gim.

Ponsel kehabisan daya baterai.

Tiwi mulai menangis.

Dia pun berbaring di lantai bersama Moci.

Sebaiknya Tiwi main apa lagi ya?

13.



,BRAK6

,MOCI MENYENGGOL POT PLASTIK4

,KERIKIL DI DALAMNYA 

 BERHAMBURAN4

,TIWI BERTERIAK KAGET4

,DIA LANGSUNG TERDUDUK4

#AD4 

,BRAK6

,MOCI MENYENGGOL POT PLASTIK4

,KERIKIL DI DALAMNYA 

 BERHAMBURAN4

,TIWI BERTERIAK KAGET4

,DIA LANGSUNG TERDUDUK4

#AD4 

Brak!

Moci menyenggol pot plastik.

Kerikil di dalamnya berhamburan.

Tiwi berteriak kaget.

Dia langsung terduduk.

14.



,TIWI TERPAKSA MEMBERESKAN 

 RUANGAN4

,DIA KESAL SEKALI DENGAN ,MOCI4

,KERIKIL DAN BALOK SUSUN 

 BERSERAKAN DI LANTAI4

#AE4 

,TIWI TERPAKSA MEMBERESKAN 

 RUANGAN4

,DIA KESAL SEKALI DENGAN ,MOCI4

,KERIKIL DAN BALOK SUSUN 

 BERSERAKAN DI LANTAI4

#AE4 

Tiwi terpaksa membereskan ruangan.

Dia kesal sekali dengan Moci.

Kerikil dan balok susun berserakan di lantai.

15.



,DIA KEMBALI MENYUSUN 

 BALOK-BALOK4

,HMMM ''' BALOK-BALOK INI BISA DIS

 USUN MENJADI BANGUNAN4 ,BANGU

 NAN APA YA8

,ISTANA ATAU RUMAH BIASA8

#AF4 

,DIA KEMBALI MENYUSUN 

 BALOK-BALOK4

,HMMM ''' BALOK-BALOK INI BISA DIS

 USUN MENJADI BANGUNAN4 ,BANGU

 NAN APA YA8

,ISTANA ATAU RUMAH BIASA8

#AF4 

Dia kembali menyusun balok-balok.

Hmmm ... balok-balok ini bisa disusun menjadi 

bangunan. Bangunan apa ya?

Istana atau rumah biasa?

16.



,AKHIRNYA ,TIWI MEMBUAT RUMAH4

,ASYIK6 ,INI SEPERTI BERMAIN GIM  

 ,PANEN ,RAYA4

,TIWI DAPAT MEMBUAT JALAN DAN PO  

 HON4

,ADA BANYAK KERIKIL DAN BALOK SUSUN4

,TIWI DAPAT MENGGUNAKANNYA4

#AG4 

,AKHIRNYA ,TIWI MEMBUAT RUMAH4

,ASYIK6 ,INI SEPERTI BERMAIN GIM  

 ,PANEN ,RAYA4

,TIWI DAPAT MEMBUAT JALAN DAN PO  

 HON4

,ADA BANYAK KERIKIL DAN BALOK SUSUN4

,TIWI DAPAT MENGGUNAKANNYA4

#AG4 

Akhirnya Tiwi membuat rumah.

Asyik! Ini seperti bermain gim Panen Raya. 

Tiwi dapat membuat jalan dan pohon. 

Ada banyak kerikil dan balok susun. 

Tiwi dapat menggunakannya.

17.



,WAH1 ADA BUNGA PLASTIK DI LANTAI4 

,BUNGA PLASTIK ITU TERBUAT DARI   

 SEDOTAN BEKAS4 

,BUNGA DALAM POT ITU TERGULING4 

,TADI ,MOCI MENYENGGOLNYA4 

,BUNGA PLASTIK ITU DAPAT MENJADI  

 POHON4

,NAMUN1 UKURANNYA TERLALLU BESAR6

#AH4 

,WAH1 ADA BUNGA PLASTIK DI LANTAI4 

,BUNGA PLASTIK ITU TERBUAT DARI   

 SEDOTAN BEKAS4 

,BUNGA DALAM POT ITU TERGULING4 

,TADI ,MOCI MENYENGGOLNYA4 

,BUNGA PLASTIK ITU DAPAT MENJADI  

 POHON4

,NAMUN1 UKURANNYA TERLALLU BESAR6

#AH4 

Wah, ada bunga plastik di lantai. 

Bunga plastik itu terbuat dari sedotan bekas. 

Bunga dalam pot itu terguling. 

Tadi Moci menyenggolnya. 

Bunga plastik itu dapat menjadi pohon.

Namun, ukurannya terlalu besar!

18.



,TIWI MEMBUAT POHON DARI KERTAS   

 SAJA4

,DIA MENGGAMBAR POLA POHON DI KER 

 TAS4

,LALU DIA MEWARNAI DAN MENGGUNT  

 INGNYA4

,DIA JUGA MEMBUAT KOTAK HASIL 

 PANEN4

#AI4 

,TIWI MEMBUAT POHON DARI KERTAS   

 SAJA4

,DIA MENGGAMBAR POLA POHON DI KER 

 TAS4

,LALU DIA MEWARNAI DAN MENGGUNT  

 INGNYA4

,DIA JUGA MEMBUAT KOTAK HASIL 

 PANEN4

#AI4 

Tiwi membuat pohon dari kertas saja.

Dia menggambar pola pohon di kertas.

Lalu dia mewarnai dan mengguntingnya.

Dia juga membuat kotak hasil panen.

19.



,POHON-POHON ITU DISUSUNNYA 

 DENGAN RAPI4

,SEMUA POHON DISUSUN DI DEPAN 

 RUMAH BALOK4

,MOCI SETIA MENEMANI ,TIWI 

 BERMAIN4

#BJ4 

,POHON-POHON ITU DISUSUNNYA 

 DENGAN RAPI4

,SEMUA POHON DISUSUN DI DEPAN 

 RUMAH BALOK4

,MOCI SETIA MENEMANI ,TIWI 

 BERMAIN4

#BJ4 

Pohon-pohon itu disusunnya dengan rapi.

Semua pohon disusun di depan rumah balok.

Moci setia menemani Tiwi bermain.

20.



,KEBUN MINI ,TIWI SUDAH HAMPIR   

 JADI4

,RUMAH DARI BALOK BERDERET DI SISI 

 KIRI4

,SETIAP RUMAH MEMILIKI LUMBUNG4

,DI BELAKANG RUMAH ADA POHON DARI 

 KERTAS

#BA4 

,KEBUN MINI ,TIWI SUDAH HAMPIR   

 JADI4

,RUMAH DARI BALOK BERDERET DI SISI 

 KIRI4

,SETIAP RUMAH MEMILIKI LUMBUNG4

,DI BELAKANG RUMAH ADA POHON DARI 

 KERTAS

#BA4 

Kebun mini Tiwi sudah hampir jadi.

Rumah dari balok berderet di sisi kiri.

Setiap rumah memiliki lumbung.

Di belakang rumah ada pohon dari kertas.

21.



,MASIH ADA YANG KURANG4

,TIWI MEMBUAT GAMBAR PETANI DAN 

CANGKULNYA4 ,GAMBAR ITU TERBUAT  

 DARI KERTAS4

,ADA JUGA GAMBAR HEWAN TERNAK4

,GAMBAR AYAM DAN KAMBING JUGA   

 ADA4

#BB4 

,MASIH ADA YANG KURANG4

,TIWI MEMBUAT GAMBAR PETANI DAN 

CANGKULNYA4 ,GAMBAR ITU TERBUAT  

 DARI KERTAS4

,ADA JUGA GAMBAR HEWAN TERNAK4

,GAMBAR AYAM DAN KAMBING JUGA   

 ADA4

#BB4 

Masih ada yang kurang.

Tiwi membuat gambar petani dan cangkulnya. 

Gambar itu terbuat dari kertas.

Ada juga gambar hewan ternak.

Gambar ayam dan kambing juga ada.

22.



,KERIKIL JUGA BISA DIJADIKAN 

 PEMBATAS KEBUN4

,WAH1 SUDAH MIRIP GIM PANEN ,RAYA4

,ADA RUMAH1 LUMBUNG1 POHON4

,ADA JUGA KAMBING DAN AYAM4

#BC4 

,KERIKIL JUGA BISA DIJADIKAN 

 PEMBATAS KEBUN4

,WAH1 SUDAH MIRIP GIM PANEN ,RAYA4

,ADA RUMAH1 LUMBUNG1 POHON4

,ADA JUGA KAMBING DAN AYAM4

#BC4 

Kerikil juga bisa dijadikan pembatas kebun.

Wah, sudah mirip gim Panen Raya.

Ada rumah, lumbung, pohon.

Ada juga kambing dan ayam.

23.



,BUNYI RINTIK HUJAN SUDAH 

 TIDAK TERDENGAR4

,HUJAN SUDAH REDA4

,TIWI TIDAK MENYADARINYA4

,DIA ASYIK BERMAIN DENGAN KEBUN   

 MININYA4

#BD4 

,BUNYI RINTIK HUJAN SUDAH 

 TIDAK TERDENGAR4

,HUJAN SUDAH REDA4

,TIWI TIDAK MENYADARINYA4

,DIA ASYIK BERMAIN DENGAN KEBUN   

 MININYA4

#BD4 

Bunyi rintik hujan sudah tidak terdengar.

Hujan sudah reda.

Tiwi tidak menyadarinya.

Dia asyik bermain dengan kebun mininya.

24.



,TIBA-TIBA TEMAN-TEMAN ,TIWI

 DATANG4

,SEORANG ANAK PEREMPUAN DAN 

 LAKI-LAKI4

,KEDUANYA MEMBAWA PONSEL4

,MEREKA INGIN BERMAIN GIM 

 BERSAMA1 TETAPI'''4

#BE4 

,TIBA-TIBA TEMAN-TEMAN ,TIWI

 DATANG4

,SEORANG ANAK PEREMPUAN DAN 

 LAKI-LAKI4

,KEDUANYA MEMBAWA PONSEL4

,MEREKA INGIN BERMAIN GIM 

 BERSAMA1 TETAPI'''4

#BE4 

Tiba-tiba teman-teman Tiwi datang.

Seorang anak perempuan dan laki-laki.

Keduanya membawa ponsel.

Mereka ingin bermain gim bersama, tetapi....
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''' MEREKA MALAH TERTARIK DENGAN  

 MAINAN ,TIWI4

,ANAK-ANAK ITU INGIN IKUT BERMAIN  

 JUGA4

,MEREKA MELETAKKAN PONSEL DI MEJA4

,MEREKA TIDAK TERTARIK LAGI BER

 MAIN GIM4

,PERMAINAN ,TIWI LEBIH MENARIK6

#BF4 

''' MEREKA MALAH TERTARIK DENGAN  

 MAINAN ,TIWI4

,ANAK-ANAK ITU INGIN IKUT BERMAIN  

 JUGA4

,MEREKA MELETAKKAN PONSEL DI MEJA4

,MEREKA TIDAK TERTARIK LAGI BER

 MAIN GIM4

,PERMAINAN ,TIWI LEBIH MENARIK6

#BF4 

... mereka malah tertarik dengan mainan Tiwi.

Anak-anak itu ingin ikut bermain juga.

Mereka meletakkan ponsel di meja.

Mereka tidak tertarik lagi bermain gim.

Permainan Tiwi lebih menarik!
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,TIWI DAN TEMAN-TEMANNYA BERMAIN 

 BERSAMA4

,MEREKA BISA MEMBUAT KEBUN 

 SENDIRI4 

,ADA GAMBAR POHON1  PETANI1 AYAM1 

 DAN KAMBING4

,MEREKA MENGGAMBAR DI KERTAS LALU 

 MENGGUNTINGNYA4

,INI LEBIH SERU6

#BG4 

,TIWI DAN TEMAN-TEMANNYA BERMAIN 

 BERSAMA4

,MEREKA BISA MEMBUAT KEBUN 

 SENDIRI4 

,ADA GAMBAR POHON1  PETANI1 AYAM1 

 DAN KAMBING4

,MEREKA MENGGAMBAR DI KERTAS LALU 

 MENGGUNTINGNYA4

,INI LEBIH SERU6

#BG4 

Tiwi dan teman-temannya bermain bersama.

Mereka bisa membuat kebun sendiri. 

Ada gambar pohon,  petani, ayam, dan kambing.

Mereka menggambar di kertas lalu mengguntingnya.

Ini lebih seru!
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,PESAN UNTUK ,PEMBACA

,HALO1 ,ADIK-ADIK4

,BAGAIMANA CERITANYA8 ,TERNYATA 

BANYAK HAL SERU BISA DILAKUKAN 

TANPA GAWAI4 ,JIKA KALIAN 

BERMAIN PONSEL1 SEBAIKNYA 

DIBATASI1 YA4 ,BERMAIN PONSEL 

SECARA BERLEBIHAN BISA BERAKIBAT 

BURUK UNTUK KESEHATAN4

,TERIMA KASIH SUDAH MEMBACA BUKU 

INI4 

,SALAM1

,KAK ,FAJRI DAN ,KAK ,RENI

,PESAN UNTUK ,PEMBACA

,HALO1 ,ADIK-ADIK4

,BAGAIMANA CERITANYA8 ,TERNYATA 

BANYAK HAL SERU BISA DILAKUKAN 

TANPA GAWAI4 ,JIKA KALIAN 

BERMAIN PONSEL1 SEBAIKNYA 

DIBATASI1 YA4 ,BERMAIN PONSEL 

SECARA BERLEBIHAN BISA BERAKIBAT 

BURUK UNTUK KESEHATAN4

,TERIMA KASIH SUDAH MEMBACA BUKU 

INI4 

,SALAM1

,KAK ,FAJRI DAN ,KAK ,RENI

Halo, Adik-adik.
 

Bagaimana ceritanya? Ternyata banyak hal seru bisa 
dilakukan tanpa gawai. Jika kalian bermain ponsel, 

sebaiknya dibatasi, ya. Bermain ponsel secara berlebihan 
bisa berakibat buruk untuk kesehatan.

 

Terima kasih sudah membaca 
buku ini. Semoga bisa menghibur 
dan menambah wawasan kalian.

 

 

    Salam,
    Kak Fajri dan Kak Reni 

Pesan untuk Pembaca



Desainer
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seperti paper craft dan clay yang dapat membantunya 
memunculkan ide-ide kreatif dalam pembuatan desain 
buku anak. Untuk mengenalnya lebih dekat, kunjungi 
Instagram @marettagunawan

Bagi Eva Nukman, buku anak adalah sesuatu yang 
harus dipersiapkan dengan matang. Karena itu, 
dia selalu bersungguh-sungguh dalam menulis, 
menyunting, atau menerjemahkan buku anak. 
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Editor Naskah

Soie Dewayani adalah penulis dan editor buku anak. 
Bukunya yang terbit pada tahun 2022, Pesan Ajaib 

dan Sang Penerang Desa, ditujukan untuk pembaca 
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Dai Baru Tahu adalah buku ramah cerna 
untuk pembaca dini. Bukunya, Srinti, masuk 
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tahun 2016. 

Editor Naskah

Fajriatun Nurhidayati, adalah seorang ibu yang 
senang menulis cerita anak. Mulai menulis sejak 2015, 
Fajriatun sudah menerbitkan sekitar 45 buku anak. 
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Reni Armanita adalah seorang ilustrator lulusan 
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sebagai desainer grais dan ilustrator lepas, ia baru 
mulai meniti kariernya di dunia buku anak pada 
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Penulis

Ilustrator



Tiwi tidak sabar ingin bermain gim di ponsel. 
Sayang, sekarang belum waktunya. 

Ketika waktunya tiba,
Tiwi tidak bisa langsung bermain. 

Apa yang terjadi selanjutnya?

HET Rp171.500


